
 

1/1

 

DÉFI, FOCUS, FRAPPE !

Le katana maudit
jeudi 16 mars 2006, par Aemon

Défi :
Au beau milieu d’une petite ruelle d’un village
normal, un katana est posé. Il brille d’une lueur
étrange
quand on le saisit. Toute personne qui le saisit
meurt dans les deux jours le corps tranché en
deux. A
chaque fois, le Katana réapparait à l’aube
suivante, au même endroit. Une légende dit
qu’il appartenait
autrefois à un samuraï honorable, assassiné par
un inconnu durant la nuit.

Focus :
Quand quelqu’un saisit la lame, il est pris de
visions et apprend son histoire : ce samuraï a

été trahi par
un ami, qui l’a achevé avec son propre katana.
Le traître a ensuite "perdu" la lame. En fait,
l’esprit du samuraï honorable veut être vengé
et récupère la lame, mais il ne peut l’utiliser
pour se venger, de peur de souiller son honneur.
Il le pose donc bien en vue, attendant que
quelqu’un le prenne. L’esprit veut la mort du
traître, mais il a depuis appris que ce dernier
avait agi sous la contrainte.

Frappe :
Il faut donc faire un choix : aider l’âme d’un
samuraï autrefois honorable, mais maintenant
pourri par la vengeance, ou protéger un
samurai qui réalisa un acte de traîtrise, mais
sous la contrainte.
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